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REGULAMENTO OFICIAL — HACKATHON 7.0 CONNECT

Varejo e solugdes do futuro
Como preparar os negocios locais para vender mais, atender melhor e crescer com tecnologia?

Realizagao: Connect Ambiente de Inovagao

Data do evento: 14 de novembro de 2026 (sabado)

Horario: Das 09h as 21h (horario de Brasilia)

Modalidade: Hibrida — on-line e presencial nos hubs de inovagao parceiros
Abrangéncia: Nacional

Inscri¢des: https://hack.connectinovacao.com.br

Pagina do evento: www.connectinovacao.com.br/hackathon

CAPITULO | — DOS OBJETIVOS E DESAFIOS

Art. 12 - O HACKATHON 7.0 CONNECT é um evento de inovacdo, empreendedorismo e
desenvolvimento colaborativo de solugbes, promovido pelo Connect Ambiente de Inovagdo, com o
propdsito de conectar talentos, empresas, instituicbes de ensino, associacdes comerciais e
organizacOes do ecossistema de inovagdo em ambito nacional, em sintonia com a temdtica do evento
e com as oportunidades de transformacao tecnoldgica dos negdcios locais.

Art. 22 - O HACKATHON 7.0 CONNECT tem como obijetivos especificos:

I Incentivar o empreendedorismo, a pesquisa aplicada, o desenvolvimento tecnoldgico e a
inovacdo em diferentes setores da economia, com atengao ao varejo e aos negdcios locais.

Il. Estimular a constru¢do de solugdes criativas, inovadoras e vidveis para desafios reais
apresentados por empresas e organizacées, incluindo oportunidades de vender mais, atender
melhor e crescer com tecnologia, conforme o desafio escolhido.

1. Promover a conexdo entre estudantes, profissionais, empreendedores, pesquisadores,
especialistas e instituicGes de diferentes regiées do Brasil.

V. Fortalecer a colaboracdo multidisciplinar, o compartilhamento de conhecimentos e o
desenvolvimento de competéncias.

V.  Aproximar empresas de talentos, ideias e solugdes com potencial de aplicacdo pratica e
geracdo de impacto positivo para os negdcios locais e os demais setores atendidos.

Art. 32 - As solucGes desenvolvidas deverdo responder aos desafios apresentados pelos Desafiadores
Oficiais desta edi¢do, no contexto da tematica do evento e de acordo com o escopo de cada desafio
divulgado.

§ 12 Os Desafiadores Oficiais e seus respectivos desafios serdo divulgados na pagina oficial do evento.

§ 22 O langamento oficial dos desafios ocorrera na quinta-feira, 12 de novembro de 2026, as 19h, por
meio de transmissdo ao vivo no canal do YouTube do Connect Ambiente de Inovagao.

§ 32 As informacgdes sobre os desafios permanecerao disponiveis para consulta na péagina oficial do
evento apds seu langamento.

Art. 42 - As solucdes apresentadas deverao:

I Responder diretamente ao desafio selecionado.
Il.  Apresentar carater inovador, criativo e original.
M. Demonstrar aplicabilidade pratica e viabilidade de implementacao.
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IV.  Apresentar potencial de impacto positivo para o mercado, a sociedade ou o setor atendido,
incluindo, quando pertinente ao desafio, melhorias nas vendas, no atendimento e no
crescimento dos negdcios locais.

V.  Ser submetidas dentro do prazo e das condi¢Ges estabelecidas neste regulamento.

CAPITULO Il — DAS INSCRIGOES E PARTICIPACAO

Art. 52 - O HACKATHON 7.0 CONNECT é gratuito e aberto a estudantes, empreendedores, profissionais,
desenvolvedores, designers, pesquisadores e demais interessados em inovacao.

§ 12 N3o sera exigido vinculo com instituicdo de ensino, formacao académica especifica, conhecimento
de programacdo ou experiéncia anterior em hackathons.

§ 22 A participacdo estara condicionada ao atendimento das regras de inscricdo, formacao de equipes
e demais disposicées deste regulamento.

Art. 62 - As inscricdes deverdo ser realizadas exclusivamente pela plataforma oficial do evento,
disponivel em https://hack.connectinovacao.com.br.

§ 12 O prazo para inscrigbes serd encerrado na sexta-feira, 13 de novembro de 2026, as 23h59,
observado o hordrio oficial de Brasilia.

§ 22 Cada participante devera realizar seu cadastro individual, fornecendo as informacdes obrigatdrias
e mantendo seus dados atualizados.

§ 32 A inscricdo individual podera ser realizada independentemente da existéncia prévia de uma
equipe, observadas as condicOes estabelecidas neste regulamento.

§ 42 A efetivacdo da inscrigdo e a participacdo no evento estardo condicionadas ao cumprimento dos
prazos e procedimentos estabelecidos pela organizacao.

Art. 72 - E permitida a participacio de menores de 18 (dezoito) anos, mediante apresentacdo
obrigatdria de Termo de Autorizagao para Participa¢do de Menor, devidamente preenchido e assinado
pelo pai, mae ou responsavel legal.

§ 12 Para a participacdo presencial, o Termo de Autorizacao deverad ser solicitado diretamente ao hub
de inovagdo no qual o menor participara, observando as orienta¢Oes fornecidas pelos respectivos
responsaveis.

§ 22 Para a participagdo on-line, o Termo de Autorizagdo estara disponivel para download na
plataforma oficial, devendo ser preenchido, assinado digitalmente ou assinado no préprio documento
e posteriormente enviado pela plataforma.

§ 32 A participacdo do menor estara condicionada ao recebimento e a validacdo da documentacdo
exigida, antes do inicio de sua participagdo nas atividades.

§ 42 Nas atividades presenciais realizadas em parceria com instituicdes de ensino, poderao ser exigidas
orientaces e autorizagGes complementares relativas a horérios, deslocamento, acompanhamento,
salide e seguranca.

§ 52 A autorizacdo para participagdo ndo implicara, automaticamente, autoriza¢do para divulgacdo de
imagem e voz, que observara as regras especificas previstas neste regulamento.

Art. 82 - A participagcdao no HACKATHON 7.0 CONNECT implica o conhecimento e a aceitagao integral
deste regulamento, dos Termos de Uso e da Politica de Privacidade da plataforma.

Art. 92 - Cada participante podera realizar apenas uma inscricdo individual para a edi¢ao e integrar
somente uma equipe concorrente.
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CAPITULO Ill — DO FORMATO E DAS MODALIDADES DE PARTICIPACAO

Art. 102 - O HACKATHON 7.0 CONNECT sera realizado em formato hibrido, permitindo a participagao:

I Presencial: nos hubs de inovacdo parceiros oficialmente habilitados para o evento.
Il. On-line: de maneira remota, por meio da plataforma oficial e dos canais digitais
disponibilizados pela organizacao.

Art. 112 - Os hubs de inovagao presenciais serdo organizados em parceria com institui¢es, associagdes
comerciais e outras organizagdes integrantes da rede de inovacdo do Connect.

§ 12 A relacdo das instituicdes participantes, cidades, enderecos, capacidades, responsaveis e demais
orientacdes sobre os hubs sera divulgada na plataforma oficial e na pdgina do evento.

§ 22 As vagas presenciais serdo limitadas a capacidade de cada hub.

§ 32 A selecdo do hub devera ser realizada durante o procedimento de inscricdo, conforme as op¢des
disponiveis.

§ 42 Eventuais alteracOes de hub estardo condicionadas a disponibilidade de vagas e as regras
operacionais definidas pela organizagao.

Art. 122 - Os participantes da modalidade on-line poderdao acompanhar as atividades oficiais, integrar
equipes, receber mentorias e desenvolver seus projetos remotamente.

Paragrafo Unico. E responsabilidade do participante providenciar os equipamentos e a conexdo a
internet necessdrios a participacao remota.

Art. 132 - Serd permitida a formacdo de equipes com integrantes de diferentes cidades, estados e
modalidades de participacgdo, inclusive com participantes presenciais e on-line em uma mesma equipe.

Paragrafo unico. A organizacdo da comunicagao, integracdao e desenvolvimento do projeto entre
integrantes de diferentes localidades serd de responsabilidade da equipe, com apoio dos recursos
disponibilizados pela plataforma.

Art. 142 - As modalidades presencial e on-line estardo sujeitas aos mesmos critérios de avaliagao,
condicbes de concorréncia e regras de premiacao.

Art. 152 - A participacdo no evento é gratuita, porém eventuais despesas pessoais com transporte,
hospedagem, alimentacdo, equipamentos e conexdo a internet serdo de responsabilidade dos
participantes, salvo beneficios expressamente anunciados pela organizagdo ou pelos hubs de inovacdo
parceiros.

CAPITULO IV — DA FORMAGCAO DAS EQUIPES

Art. 162 - As equipes deverdo ser compostas por, no minimo, 3 (trés) e, no maximo, 5 (cinco)
integrantes.

§ 12 As equipes poderdo reunir pessoas de diferentes areas de conhecimento, instituicdes e
localidades.

§ 22 Cada integrante deverd possuir cadastro individual valido na plataforma.

§ 32 As equipes deverao estar devidamente cadastradas e com sua composicao regularizada na
plataforma oficial até as 08h59 do dia 14 de novembro de 2026, antes do inicio do hackathon.

Art. 172 - Os participantes poderao:

I Criar uma equipe pela plataforma.
Il. Integrar uma equipe existente, mediante convite ou aceite.
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M. Convidar outros participantes, inclusive pessoas ainda ndo cadastradas, utilizando os recursos
de compartilhamento disponibilizados pela plataforma, respeitado o prazo de inscricdes
individuais.

V. Utilizar as ferramentas disponiveis para encontrar outros participantes interessados na
formacao de equipes.

Art. 182 - A organizacdo podera auxiliar os participantes na formacdo de equipes, sem garantia de
disponibilidade de integrantes ou de composicao de grupos.

Art. 192 - Cada equipe devera selecionar apenas um dos desafios oficiais apresentados e desenvolver
uma Unica solucdo concorrente.

Art. 202 - Eventuais alteracdes de integrantes ou de composicao das equipes estardo sujeitas aos
procedimentos definidos pela organizacdo e deverdao ser concluidas até as 08h59 do dia 14 de
novembro de 2026.

Paragrafo Unico. Ndo serdo admitidas alteracdes que resultem em equipe com quantidade de
integrantes inferior ou superior aos limites previstos neste regulamento.

CAPITULO V — DO CRONOGRAMA E FUNCIONAMENTO

Art. 212 - O HACKATHON 7.0 CONNECT sera realizado no dia 14 de novembro de 2026, sabado, das
09h as 21h, totalizando 12 (doze) horas de atividades de desenvolvimento das solucGes. As avaliacGes
e a divulgacdo dos resultados ocorrerdo apds as 21h, conforme o art. 22.

Art. 222 - O evento observard o seguinte cronograma geral:

I 12 de novembro de 2026, as 19h: lancamento oficial dos desafios, por transmissdo ao vivo no
YouTube do Connect Ambiente de Inovacdo.
I. 13 de novembro de 2026, as 23h59: encerramento das inscri¢cdes individuais.

M. 14 de novembro de 2026, as 08h59: prazo final para regularizagdo e cadastro das equipes.

V. 14 de novembro de 2026, as 09h: abertura oficial do O HACKATHON 7.0 CONNECT e inicio das
atividades de desenvolvimento das solugdes.

V. 14 de novembro de 2026, as 21h: encerramento do prazo para submissdo dos projetos.

VI. 14 de novembro de 2026, apds as 21h: avaliagdo dos projetos submetidos pela Comissao
Julgadora, seguida da divulga¢do dos resultados e premiagdo, conforme o andamento dos
trabalhos de avaliagdo.

§ 12 A programacdo detalhada das atividades do O HACKATHON 7.0 CONNECT serd divulgada na
plataforma e na pagina oficial do evento.

§ 22 As atividades preparatdrias serdo comunicadas pela pagina oficial do evento e pelas redes sociais
do Connect Ambiente de Inovagao.

§ 32 Durante o periodo de desenvolvimento, as equipes terdo autonomia para organizar as etapas de
ideagdo, pesquisa, validagdo, prototipagem, testes e preparac¢do das propostas, respeitados os prazos
e as orientagGes da organizacdo. Todos os hordrios deste regulamento correspondem ao horario oficial
de Brasilia.

Art. 232 - O prazo final para submissdo dos projetos sera as 21h do dia 14 de novembro de 2026,
observado o hordrio oficial de Brasilia.

§ 12 N3o havera prazo suplementar individual para submissdo apds o hordério estabelecido.
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§ 29 Eventuais falhas generalizadas da plataforma ou circunstancias excepcionais reconhecidas pela
organizacao poderdo justificar a adocdo de medidas gerais, devidamente comunicadas aos
participantes, preservando a igualdade de condicdes.

§ 32 Em nenhuma hipdtese serdo considerados validos envios realizados fora da plataforma oficial,
inclusive por e-mail, WhatsApp, redes sociais ou outros meios de comunicacdo.

Art. 242 - Os participantes deverao acompanhar as comunicagdes oficiais, os horarios e as orientagdes
disponibilizadas pela organiza¢do durante todo o evento.

CAPITULO VI — DAS MENTORIAS

Art. 252 - Durante o HACKATHON 7.0 CONNECT, as equipes terdo acesso a mentorias conduzidas por
especialistas convidados, destinadas a orientar e apoiar o desenvolvimento das solucdes.

Art. 262 - As mentorias poderdo abordar temas como:

I.  Tecnologia e desenvolvimento de solugdes.
Il. Empreendedorismo e modelagem de negdcios, incluindo o varejo e os negdcios locais, quando
pertinentes ao desafio.
M. Experiéncia do usudrio, design e prototipagem.
IV.  Validacdo de mercado, viabilidade e aplicabilidade, considerando a realidade do publico
atendido e, quando pertinente, dos negdcios locais.
V. Comunicacdo, estruturacao de apresentacdes e pitch.
VI. Caracteristicas e estrutura das empresas desafiadoras.
VII. Outros temas relacionados as necessidades dos desafios e projetos.

Art. 272 - As mentorias serdo realizadas presencialmente ou on-line, conforme a disponibilidade dos
especialistas e os procedimentos de agendamento definidos pela organizacao.

Paragrafo Unico. A participacdo nas mentorias ndo assegura vantagem ou pontuac¢do adicional na
avaliagdo dos projetos.

CAPITULO VIl — DA APRESENTACAO E SUBMISSAO DAS SOLUCOES

Art. 282 - Cada equipe devera apresentar a solu¢do desenvolvida por meio de um pitch em video com
duragao maxima de 3 (trés) minutos.

Art. 292 - A apresentacdo devera contemplar, no minimo:

I Identificagdo do desafio escolhido.
Il. Descri¢ao do problema e do publico impactado.
Ill.  Apresentacdo da solugdo proposta.
V. Demonstracdo do carater inovador e dos principais diferenciais.
V. Explicacdo sobre aplicabilidade pratica, viabilidade de implementacdo e resultados esperados.

Art. 302 - As equipes poderdo utilizar apresentagdes, protdtipos, demonstragdes, recursos audiovisuais
e outros materiais que contribuam para a compreensao da proposta.

Pardgrafo Unico. N3o sera exigido um produto comercialmente concluido ou integralmente funcional,
desde que a proposta apresente consisténcia suficiente para permitir sua avalia¢do.

Art. 312 - A submissdo dos projetos devera ser realizada exclusivamente pela plataforma oficial do
evento, até as 21h do dia 14 de novembro de 2026.
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§ 12 Cada equipe devera inserir, no campo especifico da plataforma oficial, o link do video de
apresentacao da solucdo, acessivel a quem possuir o endereco.

§ 22 A equipe podera utilizar a plataforma de hospedagem de videos de sua preferéncia, desde que o
conteudo esteja disponivel para visualizacdo pela Comissdao Organizadora e pela Comissao Julgadora,
sem necessidade de login, autorizacdo individual ou solicitacdo adicional de acesso.

§ 32 Serd permitido, por exemplo, o compartilhamento de video nao listado no YouTube, desde que o
link disponibilizado permita sua visualizagao pelos avaliadores.

§ 42 Nao serdo aceitos projetos encaminhados por e-mail, WhatsApp, mensagens privadas, redes
sociais ou qualquer outro meio que nao seja o campo de submissdo da plataforma oficial.

§ 52 E responsabilidade da equipe verificar previamente se o link estd correto, se o video esta
disponivel e se a submissao foi concluida com sucesso na plataforma.

§ 62 O video devera permanecer acessivel durante todo o periodo de avaliagdo, sem alteracdes de
conteldo apds o prazo final de submissao, observado o art. 36, § 99.

Art. 322 - Caso sejam realizadas multiplas submissdes dentro do prazo estabelecido, sera considerada
a ultima versao valida registrada na plataforma.

Art. 332 - Serdo desclassificadas da avaliacdo as equipes que:

I N3o realizarem a submissao pela plataforma oficial dentro do prazo estabelecido.
Il. N3o apresentarem o pitch no formato e no limite de duragdo previstos no art. 28.
M. Disponibilizarem videos inacessiveis aos avaliadores por restricdes de acesso, links invalidos
ou exigéncia de autenticacao.
V. Descumprirem as regras de composicdo da equipe.
V.  Apresentarem materiais com fraude, pldgio ou violagdo comprovada de direitos de terceiros.
VL. Descumprirem outras condigdes essenciais previstas neste regulamento.

CAPITULO VIl — DO JULGAMENTO E DOS CRITERIOS DE AVALIACAO

Art. 342 - As solugdes serao avaliadas por uma Comissao Julgadora formada por representantes das
empresas desafiadoras e apoiadoras, mentores e representantes das associagdes comerciais parceiras
do HACKATHON 7.0 CONNECT.

§ 12 A composicdo da Comissdo Julgadora sera definida pela organizacao.

§ 22 Somente serdao encaminhados para avaliagdo os projetos efetivamente submetidos pela
plataforma oficial, dentro do prazo e em conformidade com os requisitos estabelecidos neste
regulamento.

Art. 352 - A avaliagdo das propostas considerara cinco critérios:

I Inovagao e originalidade: criatividade, diferenciacdo e carater inovador da solugdo proposta.
Il. Funcionalidade e aplicabilidade: consisténcia técnica, possibilidade de funcionamento e
aplicagdo prética.

Ill.  Aderéncia ao desafio: capacidade da proposta de responder ao problema apresentado pelo
desafiador.

V. Impacto potencial: potencial de geragdo de resultados positivos e relevantes para o publico
ou setor atendido, considerando, quando pertinente ao desafio, os efeitos sobre as vendas, o
atendimento e o crescimento dos negdcios locais.

V.  Viabilidade: possibilidade de implementagao, considerando aspectos técnicos, operacionais,
econdmicos e de sustentabilidade da proposta, inclusive sua adequagao aos recursos e a
realidade dos negdcios locais, quando pertinente ao desafio.
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Art. 362 - A avaliacdo das solucGes sera realizada em duas etapas: fase eliminatdria, por confrontos
sucessivos entre projetos, e fase final classificatoria, mediante atribuicdo de notas pela Comissao
Julgadora, considerando os critérios estabelecidos no art. 35 deste regulamento.

§ 12 — Da fase eliminatdria: Os projetos submetidos e habilitados serdo distribuidos aleatoriamente
entre os integrantes da Comissdo Julgadora, que atuardo presencialmente, reunidos na sede do
Connect Ambiente de Inovac¢do, ou remotamente, por meio da plataforma oficial do evento.

§ 22 Em cada confronto, o avaliador recebera dois videos de solu¢cdes desenvolvidas para o mesmo
desafio e indicard o projeto que melhor atende, em seu conjunto, aos cinco critérios do art. 35. O
projeto escolhido avancard a rodada seguinte ou a fase final, conforme a organizacao das rodadas, e o
outro sera eliminado.

§ 32 A Comissdo Organizadora distribuird aleatoriamente os confrontos, organizard as rodadas e
registrard os resultados, preservando a imparcialidade e a integridade do processo. As rodadas
deverdo assegurar ao menos cinco semifinalistas, quando houver cinco ou mais projetos habilitados,
observadas as regras de elegibilidade a premiagao.

§ 42 — Da fase final classificatdria: Encerrada a etapa eliminatdria, os projetos semifinalistas serdo
submetidos a avaliagcdo conjunta de todos os integrantes da Comissdo Julgadora participantes da etapa
final, tanto presencialmente quanto de forma remota.

§ 52 Cada avaliador atribuira a cada projeto semifinalista uma nota geral de 1 (um) a 10 (dez) levando
em consideracdo os critérios estabelecidos no art. 35.

§ 62 A pontuacdo final de cada projeto serd a média aritmética dessas notas por avaliador,
consideradas as avaliagGes validas recebidas na fase final classificatéria.

§ 72 Os projetos semifinalistas serao classificados em ordem decrescente de pontuacgao final, sendo as
cinco primeiras colocacdes consideradas para fins de premiacdo, conforme as disposicdes deste
regulamento.

§ 82 A fase eliminatdria terd carater seletivo e eliminatdrio, sem conversdo de suas escolhas ou
resultados em pontos adicionais na fase final.

§ 92 A avaliagdo terd por base exclusivamente os materiais submetidos pela plataforma oficial, vedadas
apresentacBes complementares ou alteragGes apos o prazo de entrega. Os esclarecimentos sobre
autoria e desenvolvimento previstos no art. 50 ndo poderdo alterar ou complementar a proposta
submetida.

Art. 372 - Em caso de empate na pontuacdo final, a Comissdo Julgadora deliberara, de forma
fundamentada e com base nos critérios do art. 35, sobre a classificacdo das equipes empatadas.

Art. 382 - A Comissdo Julgadora podera considerar uma solugdo ndo apta a premiacdo quando ndo
forem atendidos os requisitos minimos de qualidade, originalidade ou adequagao ao desafio, mediante
justificativa fundamentada nos critérios do art. 35.

Art. 392 - A avaliacdo dos projetos tera inicio apds o encerramento do prazo de submissdo das
solugGes, as 21h do dia 14 de novembro de 2026, compreendendo a fase eliminatéria e a fase final
classificatdria.

§ 12 A fase eliminatdria sera conduzida por meio de confrontos sucessivos entre projetos do mesmo
desafio, conforme os procedimentos estabelecidos no art. 36.

§ 22 A fase final serd realizada mediante avaliagdo conjunta dos projetos semifinalistas pelos
integrantes da Comissdo Julgadora participantes dessa etapa, com atribui¢ao e apuragao das notas na
forma do art. 36, §§ 52 e 62.
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§ 32 A Comissdo Organizadora sera responsavel pela apuracdo das médias, pelo registro das
deliberacGes de desempate da Comissdao Julgadora, nos termos do art. 37, e pela consolidacdo da
classificacdo final.

§ 42 Concluida a apuracdo, os resultados serdao anunciados ao vivo, na transmissao oficial do evento,
e divulgados nos demais canais de comunicacdo do Connect Ambiente de Inovagao.

Art. 402 - As decisGes da Comissdo Julgadora serao definitivas quanto ao mérito técnico das solugdes,
admitida a revisdo de eventuais erros materiais ou de processamento identificados pela organizacao.

Art. 412 - Os resultados do HACKATHON 7.0 CONNECT serdo anunciados ao vivo, apds o encerramento
das avaliagGes, durante a transmissao oficial do evento.

Paragrafo unico. A classificacdo final e as informacGes sobre as equipes vencedoras também serdo
divulgadas nas redes sociais do Connect Ambiente de Inovacdo, na plataforma oficial e na pagina do
evento.

CAPITULO IX — DA PREMIACAO

Art. 422 - Serdo premiadas as equipes vencedoras classificadas entre o 12 (primeiro) e o 52 (quinto)
lugares do HACKATHON 7.0 CONNECT, observadas as condi¢des de elegibilidade e os resultados da
avaliacao.

Art. 432 - A premiacdo sera composta por prémios em dinheiro e bolsas de pds-graduacdo na
modalidade de Educacdo a Distancia (EaD), oferecidas pela Universidade de Marilia (UNIMAR).

§ 12 Os valores financeiros, a quantidade e a distribuicdo das bolsas, bem como os beneficios
especificos de cada colocacdo, serdo definidos pela organizacao e divulgados oficialmente nos meios
de comunicacdo, site e plataforma do Connect Ambiente de Inovagao.

§ 22 As condigdes de concessdo, utilizacdo e eventual elegibilidade para as bolsas de pds-graduacao
serdo estabelecidas em comunicado complementar, de acordo com as regras da institui¢do
responsavel.

§ 32 A divulgacdo oficial da composi¢do da premiagdo integrara as condi¢cdes deste regulamento.

Art. 442 - Os prémios financeiros estardo sujeitos a legislacdo aplicavel, inclusive quanto a eventual
incidéncia de tributos.

Art. 452 - Os procedimentos, documentos necessarios e prazos para entrega dos prémios serdo
informados pela organizacdo e pelos respectivos parceiros responsaveis.

CAPITULO X — DOS CERTIFICADOS

Art. 462 - Serdo emitidos certificados digitais de participacdo aos integrantes das equipes que
efetivamente realizarem a entrega valida do projeto pela plataforma oficial do evento, dentro do
prazo estabelecido neste regulamento.

§ 12 A inscricdo individual, isoladamente, ndo assegura o direito ao certificado.

§ 22 Para fins de certificacdo, serdo considerados os participantes devidamente cadastrados e
vinculados as equipes que concluirem a submissao valida de seus projetos.

Art. 472 - Os certificados serdo disponibilizados por meio da plataforma oficial do evento ou de outro
canal comunicado pela organiza¢do, apds a validagao das informagdes de participacdao e entrega dos

projetos.
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CAPITULO XI — DA PROPRIEDADE INTELECTUAL E DO USO DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL

Art. 482 - Os participantes serdo responsaveis pela autoria, originalidade, integridade e legalidade dos
materiais e solucdes apresentados.

Art. 492 - A participagdio no HACKATHON 7.0 CONNECT ndo implicara cessdao ou transferéncia
automatica de direitos de propriedade intelectual sobre as solu¢cdes desenvolvidas a organizagao, aos
patrocinadores ou aos desafiadores.

§ 12 Os direitos sobre as solucdes pertencerdo aos respectivos titulares, observada a legislacao
aplicavel e eventuais direitos preexistentes de terceiros.

§ 22 A continuidade, o desenvolvimento, a implementagdo comercial ou o licenciamento das solugées
poderdo ser objeto de negociagdo especifica entre os interessados.

Art. 502 - Serd permitida a utilizacdo de ferramentas tecnoldgicas, incluindo recursos de inteligéncia
artificial, para apoio a pesquisa, ideacdo, desenvolvimento, prototipagem e apresentacdo das
solugdes.

§ 12 A utilizacdo dessas ferramentas devera respeitar os direitos de terceiros, a legislacdo de protecdo
de dados, as obriga¢des de confidencialidade e os principios de integridade da competicao.

§ 22 As equipes permanecerdo responsaveis pela originalidade, consisténcia, legalidade e pelos
resultados apresentados, inclusive quando produzidos com auxilio de inteligéncia artificial, devendo
respeitar a autoria e os direitos de terceiros.

§ 32 Poderdo ser desclassificados os projetos desenvolvidos integralmente por ferramentas de
inteligéncia artificial, sem contribuicdo intelectual, criativa ou técnica efetiva dos integrantes da
equipe, em respeito aos objetivos de protagonismo humano, colaboracdo multidisciplinar e
desenvolvimento de competéncias do HACKATHON 7.0 CONNECT.

§ 42 A utilizacdo de inteligéncia artificial como ferramenta de apoio ndo constituira, isoladamente,
motivo para desclassificacdo. Antes de eventual desclassificacdo por uso integral, a Comissdo
Organizadora, com apoio da Comissao Julgadora, solicitara esclarecimentos a equipe sobre o processo
de desenvolvimento e proferira decisdo fundamentada, observado o art. 36, § 99.

Art. 512 - InformacGes confidenciais eventualmente compartilhadas pelos desafiadores deverdo ser
utilizadas exclusivamente para as finalidades autorizadas e ndo poderdo ser divulgadas ou utilizadas
de maneira incompativel com as orientag¢Oes fornecidas.

CAPITULO XIl — DA PROTEGAO DE DADOS PESSOAIS E DO USO DE IMAGEM

Art. 529 - O tratamento dos dados pessoais dos participantes sera realizado em conformidade com a
Lei n? 13.709/2018 — Lei Geral de Protecdo de Dados Pessoais (LGPD), observando os principios da
finalidade, adequacdo, necessidade, transparéncia, seguranca e demais disposi¢cdes legais aplicaveis.
A identificacdo do controlador, as bases legais, o compartilhamento e os prazos de conservagao
deverao constar da Politica de Privacidade da plataforma.

Art. 532 - Os dados pessoais coletados serdo utilizados para finalidades relacionadas a organizagao,
gerenciamento das inscri¢cdes, formag¢do de equipes, participacdo nas atividades, comunicacdo,
mentorias, avaliacdo das propostas, certificacdo e premiagao.

§ 12 O tratamento dos dados pessoais de criancas e adolescentes observara seu melhor interesse e as
bases legais cabiveis. Quando o tratamento de dados de criangas se basear no consentimento, este
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devera ser especifico e destacado, fornecido por pelo menos um dos pais ou pelo responsavel legal,
observados os requisitos do art. 14 da LGPD.

§ 22 Eventuais informacgdes sensiveis, incluindo dados de saude fornecidos para fins de seguranca e
acompanhamento de menores, serao tratadas somente quando necessdrias e com acesso restrito as
pessoas autorizadas.

Art. 542 - Os dados pessoais poderdo ser compartilhados com instituicdes parceiras, responsaveis
pelos hubs de inovacdo, mentores, avaliadores e prestadores de servicos, quando necessario a
realizacdo das atividades e observadas as finalidades informadas, as bases legais e as medidas de
protecdo aplicaveis.

Art. 552 - Os participantes ou seus responsaveis legais poderdo exercer os direitos previstos na LGPD,
incluindo solicitacGes de informacdes, acesso, correcdo e eliminacdo de dados, quando cabivel, bem
como a revogacdo do consentimento, nos casos em que essa for a base legal do tratamento,
ressalvadas as hipdteses legais de conservacgao.

Paragrafo Unico. As solicitacdes relacionadas a privacidade e a protecao de dados pessoais poderdo
ser encaminhadas ao e-mail miquelle@connectinstituto.com.br.

Art. 562 - Durante o HACKATHON 7.0 CONNECT serdo realizados registros fotograficos, audiovisuais e
institucionais destinados a documentacdo, cobertura, memdria e divulgacdo das atividades.

§ 12 A utilizagdo de imagem e voz identificaveis deverd respeitar os direitos da personalidade, a
legislagao aplicavel e as autorizagGes necessdrias. A aceita¢do deste regulamento ndo substitui as
autorizacoes especificas legalmente exigidas.

§ 22 Os registros poderdo ser utilizados em websites, redes sociais, apresenta¢des, materiais
informativos e outros canais institucionais, observadas as finalidades informadas e as condicGes de
autorizagao.

§ 32 Ndo serd permitida a utilizacdo de imagem ou voz em contextos que exponham os participantes
a constrangimento, discriminacdo ou finalidades incompativeis com as atividades do evento.

Art. 572 - No caso de participantes menores de 18 (dezoito) anos, a utilizacdo de imagem e voz para
divulgacdo institucional devera observar autorizacdo especifica do pai, mae ou responsavel legal.

§ 12 A autorizagdo para utilizagdo promocional de imagem e voz devera ser destacada e independente
da autorizagdo necessdria a participagao no evento.

§ 22 A auséncia de autorizagdo para divulgacdo promocional de imagem e voz ndo impedira, por si so,
a participacdo do menor. A submissdo do pitch para avaliacdo ndo equivale a autorizacdo para sua
divulgacdo promocional.

§ 32 A organizagdo e as instituicdes parceiras deverdao adotar os procedimentos necessarios para
respeitar as restricées de utilizacdo de imagem e voz informadas pelos responsaveis.

§ 42 A utilizacdo de imagem e voz de criangas e adolescentes devera observar permanentemente seu
melhor interesse, sua dignidade, privacidade e segurancga.

CAPITULO XIIl — DAS CONDUTAS E SANGOES

Art. 582 - Os participantes deverdao manter comportamento respeitoso, colaborativo e ético durante
todas as atividades do evento.

Art. 592 - N3o serdo toleradas praticas de discriminagao, assédio, fraude, plagio, violacdao de direitos

de terceiros, divulga¢do indevida de informagdes confidenciais ou condutas que comprometam o

andamento do evento.
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Art. 602 - O descumprimento deste regulamento podera resultar em adverténcia, invalidacdo da
proposta ou desclassificagcdo da equipe, conforme a gravidade da ocorréncia e a andlise da Comissao
Organizadora, mediante decisdo fundamentada e oportunidade de esclarecimento pela equipe,
observadas as regras especificas aplicaveis.

Art. 612 - N3o poderdo concorrer a premiacdo os integrantes da Comissao Organizadora e da Comissao
Julgadora diretamente envolvidos no processo de selecdo e avaliacdo, bem como pessoas cuja
participacao configure conflito de interesses reconhecido pela organizacao.

Pardgrafo Unico. SituacGes de potencial conflito de interesses deverdao ser comunicadas a Comissao
Organizadora para analise e adogao das medidas cabiveis.

CAPITULO XIV — DAS DISPOSIGOES FINAIS

Art. 622 - A organizagdo podera realizar adequacgGes operacionais na programacdo, nos procedimentos
e nos formatos de participacdo, mediante comunicacdo pelos canais oficiais, preservando a
transparéncia e a igualdade de condi¢Ges entre os participantes.

Art. 632 - Em situacdes de forca maior, falhas generalizadas de infraestrutura ou circunstancias que
comprometam a realizacdo do evento, a organizacdo poderd adotar medidas excepcionais, incluindo
reprogramacao, suspensao ou cancelamento de atividades, respeitada a legislacao aplicavel.

Paragrafo Unico. Eventuais medidas excepcionais relacionadas ao prazo de submissdo de projetos
deverdo ser comunicadas oficialmente e aplicadas em condi¢Ges equivalentes as equipes afetadas,
permanecendo obrigatdria a utilizacdo da plataforma oficial para a entrega das solugdes.

Art. 642 - Os casos omissos serdao analisados e resolvidos pela Comissdao Organizadora, com apoio da
Comissdo Julgadora quando envolverem questées técnicas de avaliacdo.

Art. 652 - A participa¢cdo no HACKATHON 7.0 CONNECT implica o conhecimento e a aceitac¢do integral
deste regulamento e dos documentos complementares oficialmente publicados.

Art. 662 - Informacgdes adicionais e solicitagdes de suporte poderdo ser encaminhadas pelos canais
oficiais:

Plataforma do evento: https://hack.connectinovacao.com.br

Pagina oficial do evento: www.connectinovacao.com.br/hackathon

E-mail de atendimento: contato@connectinovacao.com.br
WhatsApp: (14) 99794-9462

Privacidade e prote¢ao de dados: miquelle@connectinstituto.com.br

HACKATHON 7.0 CONNECT
Conectando talentos, desafios e solugées para transformar o futuro do varejo.
Connect Ambiente de Inovagao — Comissao Organizadora
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